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	CI4 : Gestion de l’information / Structures matérielles et logicielles associées au traitement de l’information.

CI2 Instrumentation/Acquisition….de grandeurs physiques
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TP de découverte.
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Application, mise en œuvre de savoirs/savoir-faire
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Recherche et validation de solutions.
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Evaluation.

	

	CONNAISSANCES ABORDEES
Traitement d’une information numérique

Utilisation de librairies et paramétrage de caractéristiques


COMPETENCES ATTENDUES
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 CO8.SIN1 : Rechercher et choisir une solution logicielle… au regard de la définition d’un système.
	§B§C


PROBLEMATIQUE
On souhaite limiter la zone dans laquelle le robot doit effectuer des mesures (température et radioactivité). 

Pour cela, il est nécessaire :

- de détecter les limites de cette zone (caractérisée par une bande noire sur fond blanc).

- d’identifier des pastilles de couleur (simulant des seuils de radioactivité)

- de mesurer la température ambiante.
CONDITIONS DE DEROULEMENT DE L’ACTIVITE

	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	A) Mise en situation
	Rappeler le thème sociétal dans lequel se situe l’activité et présenter les modes de contrôle de la brique Lego .
	Lecture de la mise en situation.

	B) Etude de la problématique
	Identifier les informations délivrées par les capteurs lumière et de couleur. Mettre en œuvre le capteur de température.
	Analyse et modification d’un programme réalisé en VPL.

	C) Synthèse
	Elaborer un programme, destiné à être implanté dans un robot Lego à roues ou à chenilles afin qu’il reste dans une zone délimitée, détecte des couleurs et mesure la température ambiante.
	Modification d’un programme réalisé en VPL.
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Déroulement de l’activité (pour mémoire)
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DR1 : Test du capteur de lumière
Q1) 
	« Lampe « :
	Off
	On

	
	« Luminosité »

	Valeur du « Blanc » :
	
	

	Valeur du « Noir » :
	
	

	Valeur du « Blanc » - Valeur du « Noir »
	
	


Gabarit avec la lampe « On » pour les conditions de l’essai


Choix__________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

Q2) Seuil = ____________________________

Algorithme Luminosité
début
   Lire (le capteur de lumière)

   Afficher (la luminosité réfléchie par la plaque de test dans une boite de dialogue « Flexible »)
   si (la luminosité < seuil) alors produire un son sur la brique Lego (f=440hz pendant T = 1s)
                                          sinon rien

   fsi
fin

A compléter
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DR2 : Test du capteur de couleur
Q3)
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Q4) 


	Numéro
	Couleur

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Q5) 
Algorithme Couleur
Lire (le capteur de couleur)

si (le chiffre est 1) alors Afficher ("Noir")
 sinon si (le chiffre est 2) alors Afficher ("Bleu")
              sinon si (le chiffre est 3) alors Afficher ("Vert")
                            sinon si (le chiffre est 4) alors Afficher ("Jaune")
                                          sinon si (le chiffre est 5) alors Afficher ("Rouge")
                                                                    sinon si (le chiffre est 6) alors Afficher ("Blanc")


                                                                                  sinon rien

                                                                               fsi

                                                                fsi

                                                  fsi

                                   fsi

                      fsi

fsi

( Joindre le diagramme VPL imprimé (Mettre votre nom et le numéro de la question)

DR3 : Synthèse

Q6) ( Joindre le diagramme VPL imprimé (Mettre votre nom et le numéro de la question)

1ère








Nom :	_____________ Classe : _________





Prénom :__________  Groupe : _________





Document réponse du TP n°_______


Date _______
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NXT LEGO





Appréciation


___________________________________________________________________________________________________





___________________________________________________________________________________________________








Elaboration du programme destiné à mesurer la température ambiante, identifier des couleurs et détecter les limites de la zone à explorer





Test de la communication PC/Brique Lego
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Test des capteurs de lumière et de couleurs





Mise en œuvre du capteur de température
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Exemple de résultat
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Algorithme Couleur


début


    Lire (le capteur de couleur)


    Afficher (la couleur réfléchie par la piste de test dans une boite de dialogue « Flexible »)


fin








	DR_1STI2D_TP6_NXT.doc
	Détection des couleurs et mesure de la température
	Page 3 


MNO17122011

