	Classe de première STI2D. Système d’Information et Numérique



CORRECTION TP6 NXT
DR1 : Test du capteur de lumière
Q1) Exemple de mesures
	« Lampe « :
	Off
	On

	
	« Luminosité »

	Valeur du « Blanc » :
	47

	60

	Valeur du « Noir » :
	21

	30

	Valeur du « Blanc » - Valeur du « Noir »
	26

	30


Gabarit avec la lampe « On » pour les conditions de l’essai
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L’écart entre le noir et le blanc (Valeur du « Blanc » - Valeur du « Noir ») étant supérieur lorsque la lampe est « On » dans les conditions de test, on choisit d’utiliser la « Lampe » lors de la détection de la ligne pour mieux différentier le noir du blanc.
Q2) 
Algorithme Luminosité
début
   Lire (le capteur de lumière)

   Afficher (la luminosité réfléchie par la plaque de test dans une boite de dialogue « Flexible »)
   si (la luminosité < seuil) alors produire un son sur la brique Lego (f=440hz pendant T = 1s)
                                          sinon rien

   fsi
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fin
Seuil = (60 + 30) /2 = 45
Fichier VPL « NXTTP6EX1_1 »
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DR2 : Test du capteur de couleur
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Q3)

Fichier VPL « NXTTP6EX2_1 » 
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Q4) 
L’aide en ligne du logiciel donne les valeurs ci-dessous :


1 - Black (or nothing in range) 

2 - Blue 

3 - Green 

4 - Yellow 

5 - Red 

6 - White 

Q5)  Les affichages se font dans une boite de dialogue “flexible”.
Algorithme Couleur
Lire (le capteur de couleur)

si (le chiffre est 1) alors Afficher ("Noir")

 sinon si (le chiffre est 2) alors Afficher ("Bleu")

              sinon si (le chiffre est 3) alors Afficher ("Vert")

                            sinon si (le chiffre est 4) alors Afficher ("Jaune")

                                          sinon si (le chiffre est 5) alors Afficher ("Rouge")

                                                                    sinon si (le chiffre est 6) alors Afficher ("Blanc")



                                                                                  sinon rien

                                                                               fsi

                                                                fsi

                                                  fsi

                                   fsi

                      fsi

fsi

Fichier VPL « NXTTP6EX2_2 » 
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EX2_2: Test du capteur de couleur (affichage de la couleur)
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DR3 : Synthèse


Fichier VPL « SyntheseTP6 » 
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Exemple de résultat





Algorithme Couleur


début


    Lire (le capteur de couleur)


    Afficher (la couleur réfléchie par la piste de test dans une boite


    de dialogue « Flexible »)


fin
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Exemple de résultat obtenu
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