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Objectifs : Présenter les robots dans une page Web.



1 - Recherches documentaires
Recherchez des informations sur les images mappée et faites un compte-rendu d’une dizaine de ligne.


2 – Analyse d’un exemple
L’exemple ci-dessous est disponible dans le répertoire "Exemple_Image_mappee".

	
Code correspondant à la zone ci-dessus
<area shape="rect" coords="10,5,105,110" 
            href="http://www.rmc.ca" alt="RMC">

(105,110)
(10,5)

(0,0)





Ouvrez le fichier rmcurca.html dans un navigateur et observez l’effet obtenu au passage de la souris.




Le code de la page rmcurca.html est donné ci-dessous. Analysez-le et utilisez-le comme exemple pour la page que vous avez à réaliser. 
	

	<html>
    <head>
        <title>image map&eacute;e</title>
    </head>
    <body>
        <h1> D&eacute;finition d'ume image map&eacute;e </h1>
        <p> Cliquez sur la partie : </p>
        <ul>
        <li> gauche de l'image pour visiter le CMR ; </li>
        <li> droite de l'image pour visiter l'URCA. </li>
        </ul>

        <!-- l'image mappee -->Déclaration de la propriété usemap dans la balise img

        <div align="center">
        <img src="map.gif" width="341" height="115" usemap="#rmcurca">
        </div>

        <!-- la carte (map en anglais) -->
        <map name="rmcurca">
            <area shape="rect" coords="10,5,105,110" Description des zones 

            href="http://www.rmc.ca" alt="RMC">
            <area shape="rect" coords="110,5,340,110" 
            href="http://www.univ-reims.fr" alt="URCA">
            
        </map>
    </body>
</html>
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Définition d'ume image mapée
Cliquez sur la partie -

o ganche de lmage pour visiter le CMR
o droite de limage pour visiter TURCA.






image1.jpeg




image2.jpeg
[ 4

acadé
°0rlgans-To

Education
nationale
enseignement
supérieur
recherche

Ea
=




image3.jpeg
[\

cée Polyvalent

PIERRE EMILE MARTIN




