A. Comprendre le modèle de boîteinline
block

Remarque : Les démonstrations sont dans le répertoire Code

1. En HTML, chaque élément est considéré comme une boîte.

2. Aux dimensions induites par leur contenu s’ajoutent souvent les espaces de marges externes (margin) ou internes (padding) et une bordure (border)
[image: ]
3. Ces trois périmètres ne sont pas obligatoires. Non renseignés, ils prendront la valeur par défaut, toujours nulle pour les éléments en ligne. En revanche parmi les éléments de type bloc, seul <div> n’a pas de marge par défaut.
Exemple : 
	index1.html (partiel)
	style1a.css (partiel)
	

	<body>
    <div id="page">
            <p id="p1">Paragraphe 1</p>
            <p id="p2">Paragraphe 2</p>
    </div>
</body>

	div#page {
    width: 300px;
    height: 200px;
    background-color: yellow;
}
p#p1 {
    background-color: orange;
}
p#p2 {
    background-color: green;
}
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Les paragraphes s’affichent l’un en dessous de l’autre, l’espace les séparant correspond à leurs marges externes (16px dans l'exemple ci-dessus).
4. Pour supprimer les marges de tous les éléments, il suffit d’écrire le code suivant dans une feuille de style.  
* {
 margin : 0px ;
} 
Ceci permet de ne pas être gêné par des dimensions non choisies lors de la mise en page.

5. La place occupée par une boîte est calculée en ajoutant les marges (internes (padding)et externes (margin) et l’épaisseur (border) de la bordure.[image: ]


Exemple :  La boîte ci-contre occupe :
-  une largeur l = 2*2 + 146 = 150px et
- une hauteur h = 2*5 + 2*2 + 126 = 140px
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B – Conseils pour la construction d'un gabarit (template) 
1. Dessiner le squelette (layout) à la main. 
2. Dimensionner les boîtes sur le squelette.
3. Créer la structure de la page (code HTML)
4. Présenter la page avec une ou des feuilles de style (code CSS) en procédant par étape :
Remarque : Si possible, faire apparaitre le code HTML, le code CSS et le résultat dans le navigateur sur le même écran./* Supprimer les marges extérieures */

* {
         margin : 0;
}

a. Étape 1 : déclarer les conteneurs (header, footer, section, div, etc.).
div#page {}
b. Étape 2 : dimensionner les conteneurs et les faire apparaitre avec des couleurs.[image: ]

div#page {
    	width: 300px;
    	height: 200px;
    	background-color: yellow;
}

c. Étape 3 : positionner les conteneurs conformément au squelette.[image: ]

section#gauche {
    float:left;
    width: 150px;
    height:140px;
    background-color: green;
}
section#droite {
    float:left;
    width: 150px;
    height:140px;
    background-color: grey;
}
footer{
clear: both; /* Annule le flottement pour le pied de page */
background-color: blueviolet;
}[image: ]


d. Étape 4 : affiner le positionnement en plaçant des marges extérieures (margin)
section#gauche {
    height: 130px; /* initialement 140px */
    margin-top : 5px;
    margin-bottom: 5px;
}

Remarque : pour conserver l'occupation initiale de la boîte (140px) sur la page, il faut soustraire les marges au contenu.
e. Étape 5 : simuler le contenu avec du texte "Lorem Ipsum" et placer les marges intérieures (padding)
section#droite {
padding : 2px;
box-sizing:border-box; /* Redimensionnement automatique */
}	/* pour conserver la place occupée initialement */

f. Étape 6 : remplacer le texte "Lorem Ipsum" et faire les finitions (bords arrondis, bordures, etc.)
Remarques : Pour centrer verticalement le texte dans une boîte, remplacer height par line-height. Pour le centrer horizontalement, utiliser : text-align:center;


1. Positionnement
a. Dans le flux courant (et non absolu)
i. Prend pour conteneur son parent le plus proche. Sa position dépend de ses propres marges et du padding de son conteneur.
b. Relatif
i. Par rapport au premier élément frère dans le conteneur (utile pour superposer des éléments) 
ii. Propriétés css  => position :relative ; left ; right, top ; bottom

c. Absolu
i. Un élément positionné en absolu se reporte au premier ancêtre positionné qui joue le rôle de conteneur.
ii. Propriétés css  => position : absolute ; left ; right, top ;bottom

d. Fixe
i. Cas particulier du positionnement absolu ou l’élément reste fixe dans la page par rapport à la zone de visualisation.
ii. Propriétés css  => position :fixed ; left ; right, top ;bottom

e. Profondeur z-index
i. Permet de changer la position d’un élément en profondeur
ii. Dans un même conteneur, l’élément placé au-dessus des autres sera celui possédant le plus grand z-index
iii. Propriétés css  => z-index : 0 à n

f. Flottant (A approfondir)
i. Propriétés css : float : left ou right

A finir
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