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CONNAISSANCES ABORDEES 
Architecture client-serveur






PROBLEMATIQUE
Comment réaliser un site web pour mobile (soigné et fonctionnel) et le rendre accessible sur un réseau local ?


CONDITIONS DE DEROULEMENT DE L’ACTIVITE
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	A) Mise en situation
	Comprendre le cahier des charges.
	Lecture de la mise en situation.

	B) Etude de la problématique
	Concevoir les pages du site.
	Ecriture du code HTML des pages du site. Test du site avec un navigateur pour mobile.

	C) Synthèse
	Modifier le site existant et le rendre accessible à un équipement disposant du wifi. 
	Modification du site. Réglage du serveur et d’un équipement disposant du wifi.




	Le site développé dans le TP est accessible à l’adresse : 
http://webgepem.byethost14.com  
	[image: qrcode_TintinMobile]




Appréciation
___________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________________






Validation des activités en cours de TP (Appel prof)


	Activité
	Description
	Travail réalisé

	1
	Conception de la page « Accueil » (index.html)
	Oui                    Non 


	2
	Conception de la page « Biographie » (biographie.html)
	Oui                    Non 


	3
	Conception de la page « Œuvre » (œuvre.html)
	Oui                    Non 


	4
	Conception de la page « Les aventures de Tintin (1929) » (œuvre.html)
	Oui                    Non 


	5
	Conception de la page « Musée » (musee.html)
	Oui                    Non 

	
6
	
Conception de la page « Contact »
	
Oui                    Non 


	7
	Conception du site dans une page index.html
	Oui                    Non 





Exercice fait en cours

	


	
Structure du site WebBD2 (À compléter)
Biographie
Œuvre
Musée
biographie.html

oeuvre.html

Les aventures de Tintin
musée.html

Contact
Accueil
index.html

contact.html

oeuvre.html#page2






Albums de tintin

index.html#Gallery2

https://www.museeherge.com/fr
















	
	

	
	
	








A retenir 

Le bon usage des balises (règles définies en xHTML et reprises par [image: HTML5_Logo_512])

· Règle 1 : Ecrire les balises en minuscule.

· Règle 2 : Toutes les balises ouvertes par <nom_balise> doivent être fermées par </nom_balise> sauf s’il s’agit [image: Attention_R]

             d’une balise unique <balise_unique />.

· Règle 3 : Les balises doivent être correctement imbriquées et indentées

Exemple : Dans le code ci-dessous, le <a></a> est imbriquée avec <p></p>,  <div> et <p> sont indentées.

<div>
            <p><a href="page2.html" data-role="button">Oeuvre</a></p>
</div>

· Règle 4: Les valeurs des attributs doivent toujours figurer entre des guillemets.

Exemple : < a href="bibliographie.html" data-role="button">



	Les activités 
dans ce tuto


[image: 281_vignettefiche2012b]
	Les pages du site sont structurées en zones définies par des balises HTML <div> auxquelles sont appliquées des attributs data-role (page, header, content et footer). Plus généralement, l’attribut HTML5 data-* est utilisé par jQuery Mobile pour accéder à des styles CSS et produire des effets dans la page.

A l’intérieur des zones, des balises HTML permettent :
- de modifier la taille du texte (<hx> </hx>)
- d’espacer les éléments en introduisant des paragraphes (<p></p>)
- de créer des liens vers d’autres pages (<a href="nomfichier"> </a>)
- de créer des listes à puces (<ul> </ul> et <li> </li>)

Avec l’attribut data-*, JQuery Mobile  :
- transforme un lien en bouton (data-role = "button") ou en icône (data-icon="home")
- rend une zone de texte pliable (data-role="collapsible" appliqué à <div>)
- applique un rendu à une liste à puce (data-role="listview" appliqué à <ul>)








Glossaire 

Framework :
En programmation informatique, un framework est un kit de composants logiciels…(Wikipédia) 


Template 
Un gabarit, souvent nommé à tort avec les anglicismes template ou layout, est un patron de mise en page où l'on place images et textes. Aussi, il est souvent utilisé de manière répétitive pour créer des documents présentant une même structure. (Wikipédia) 


UTF-8 (UCS transformation format 8 bits) est un codage de caractères informatique conçu pour coder l'ensemble des caractères internationaux d'Unicode en restant compatible avec la norme ASCII limitée à l'anglais, mais très largement répandue depuis des décennies. (Wikipédia)





[bookmark: _Toc429937235]Bibliographie - Webographie

Périodiques 

WebDesign Masterclass Vol.6
Article : « Réaliser un site pour mobile »
WebDesign n°41 Juillet-Août 2012
Article : « Construire un diaporama en JQuery »

Livres 

JQuery Mobile (Créez des applications web mobiles)						John Reid		PEARSON


Liens

Hergé											https://goo.gl/dh7oiP 

Musée Hergé										https://goo.gl/y0920N 



Documentation en français
Jquery : Le forum FR d'entraide dédié à jQuery							http://www.jquery-fr.com/



[bookmark: _Toc429937236]Tutoriel

[image: ] Un site Web dynamique avec JQuery : Le framework JQuery mobile 			https://goo.gl/TqzgwX 
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